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Technologien - bei #einfachmachen

Unter dem Fokus der Kampagne #einfach-
machen zeigte das Handwerk in diesem
Jahr den Jugendlichen die Vielfaltigkeit des
Handwerks in den verschiedensten Sparten
dabei wurde das Ausprobieren zelebriert.
Sie wurden ermutigt, ohne Druck ihren Inte-
ressen nachzugehen und dabei vielleicht
auch das Handwerk als berufliche Option zu
entdecken.

Die Veranstaltung am 16.05.2019 war pri-
mar auf dem Erlebnis Handwerk gepragt.
Mehr als 20 Handwerksberufe waren live in
den Lehrwerkstatten zu erleben — Berufs-
wahl also mal ganz anders und zum Mitma-
chen und Anfassen: Die Schiilerinnen und
Schiler konnten unter anderem das Kfz-
Handwerk, das Metallhandwerk, das Elekt-
rohandwerk, das Bauhandwerk und die Ge-
sundheitshandwerke, um nur einige zu nen-
nen, hautnah erleben.

Im Rahmen der Veranstaltung wurde, initi-
iert durch die Beauftragten flr Innovation
und Technologie besonderes Augenmerk
auf die Anwendungen innovativer Technolo-
gien gesetzt.

Im Fallbeispiel 1 konnte die Anwendung von
Virtual Reality als computergestitzte Erwei-
terung der Realitdtswahrnehmung live aus-
probiert werden.

Abb. 1: - Anwendung von Virtual Reality

Erste praktische Anwendungen sind bereits
realisiert in den Handwerksgewerken der
Tischler, Raumausstatter sowie den Instal-
lations- und Heizungsbau. Zielstellung da-
bei ist, mit einer mediengerechten, konsis-
tenten Umsetzung der unterschiedlichen
Kundenanforderungen einen  Marktvor-
sprung zu erzielen.

Fallbeispiel 2 zeigt die Additive Fertigung als
Prozess, bei dem auf der Basis von digitalen
3D-Konstruktionsdaten durch das Ablagern
von Material schichtweise ein Bauteil aufge-
baut wird. Immer haufiger wird der Begriff
~3D-Druck” als Synonym fir die Additive
Fertigung verwendet.

Abb. 2: - Additive Fertigung als Prozess
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